
 

REGLEMENTDOSSIER 

Medaase Cup x Barvelo 

Officieel toernooireglement voor spelers 

Medaase Cup 2026 

Dit document bundelt de spelregels, competitie-opbouw en praktische 
afspraken voor alle deelnemende ploegen. 

De inhoud volgt het bestaande reglement, maar werd opnieuw 
vormgegeven in dezelfde visuele stijl als het sponsordossier. 

Fair Play, veiligheid en respect voor scheidsrechters, organisatie en 
tegenstanders blijven doorheen het volledige tornooi centraal staan. 



1. Algemeen 

●​ 16 ploegen. 
●​ Maximaal 8 spelers per ploeg. 
●​ Wedstrijden: 5 tegen 5. 
●​ Handspel is steeds verboden. 
●​ Fair Play staat centraal. 
●​ IJzeren noppen zijn niet toegelaten. Enkel kunststof noppen of 

turf-/zaalvoetbalschoenen zijn toegestaan. 

2. Competitieformat 

●​ Groepsfase: 4 poules van 4 ploegen. Iedere ploeg speelt 3 wedstrijden. 
●​ Hoofdronde: nummers 1 en 2 gaan naar plaatsen 1-8 en worden 

willekeurig gekoppeld. 
●​ Troostronde: nummers 3 en 4 spelen voor plaatsen 9-16 en worden 

willekeurig gekoppeld. 
●​ Iedere ploeg speelt in totaal 5 wedstrijden. 

3. Wedstrijduur 

●​ Gewone wedstrijden: 2 x 12 minuten. 
●​ Finales: 2 x 15 minuten. 
●​ Pauze van 3 minuten. 



4. Spelregels 

●​ Geen buitenspel. 
●​ Intrap in plaats van inworp. 
●​ Vrije wissels. 
●​ Wisselspeler betreedt het veld pas nadat de vervangen speler het veld 

verlaten heeft. 
●​ Handspel is steeds fout. 
●​ Geen lichamelijk contact. 
●​ 3 seconden regel wordt toegepast. 
●​ Bij een vrije trap is de afstand tussen de bal en de muur 4 meter. 
●​ Tackles van achteren en glijdende tackles zijn verboden. 
●​ Na 3 corners krijgt een ploeg een schepcorner. 
●​ Iedere overtreding met contact wordt bestraft met een rechtstreekse 

vrije trap. Gebeurt dit in het strafschopgebied dan is het strafschop. 

●​ Elke spelfout gemaakt door de verdedigende ploeg buiten hun 
strafschopgebied en waarbij de scheidsrechter oordeelt dat er aan de 
aanvallende ploeg reëel doel gevaar wordt door ontnomen en 
waarvoor hij een gele kaart toont, wordt bestraft met een 
rechtstreekse cornerbal.  

5. Gelijke stand in finales 

●​ 3 schepcorners per ploeg, daarna sudden death. 

6. Rangschikking 

●​ 1. Doelsaldo 

●​ 2. Gescoorde doelpunten 

●​ 3. Onderling resultaat 

●​ 4. Fair Play (geel = 1, rood = 3) 

●​ 5. Schepcorners 

 



7. Sancties 

●​ Geel = verlaten van het speelveld voor de resterende duur van de 
wedstrijd. De speler mag wel vervangen worden. 

●​ Rood = onmiddellijke uitsluiting van het gehele toernooi. 
●​ Ernstig wangedrag kan leiden tot uitsluiting. De scheidsrechter neemt 

hierin de beslissing. 

8. Planning 

●​ 10:00 - 13:00: Groepsfase 

●​ 13:00 - 13:30: Pauze 

●​ 13:30 - 17:30: Eindrondes 

●​ 17:30 - 18:00: Finales en prijsuitreiking 

9. Scheidsrechters 

●​ Elke wedstrijd heeft een scheidsrechter. 
●​ Beslissingen zijn definitief. 

10. Verzekering & aansprakelijkheid 

●​ BA- en lichamelijke ongevallenverzekering zijn inbegrepen via Sport 
Vlaanderen. 

●​ De organisatie is niet aansprakelijk voor verlies of diefstal van 
persoonlijke bezittingen. 

11. Klassementen & prijzen 

●​ Eindklassement 

●​ Zuipbeker 

Slotnota: deelname aan het toernooi impliceert akkoord met dit reglement en 
met de aanwijzingen van organisatie en scheidsrechters. 


